durch die Riesenstärke der Motoren... 
2 


durch schnellschießende 
automatische Waifen 
oder die Wucht 


<= schwerer Kaliber... 
3 


durch viele Tonnen 
hochwertigen Stahls, 
Das sind die Haupt- 
merkmale der 
gepanzerten Kampffahrzeuge. 


Das ist die Panzerwafie. Aber bedenke: 
s 


Schuß, achwungvoller Angriff - Vernichtung! 


Panther: direkter handlung, die Du 


Panzerhaubitze: indirekter Schuß, nieder- 
klimpfen oder niederhalten, 


Du kannst nicht von jeden Panzer alles, nicht von 

‚jedem Panzer das gleiche verlangen. 

Darum lerne die verschiedenen Arten der Panzer 

und ihee Aufgaben kennen, 

‚Jeder Panzer kostet Tausende von Arbeits 

und wertvolles Material, Denk daran: Jede falsche 

Aufgabe, die Ihm geteilt wird, jede fach Ber 
'm aumutest, ist wie ein Über- 

Iaufer, der dem Feinde hilft 
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Das sind die Arten der gepanserten Kampf- 
Fahrsouge: 


6 Arten - 6 Aufgaben! 


2900004 


S 
% 


PANZER 


Besondere Kennzeichen: Turm mit Rundumvirkung, 
Kennwort: Panzeriaust des Heeres 


STURM- 
GESCHUTZE 


Besondere Kennzeichen: Sehr niedrig, Frontahwaffe, 
vorne stark, im übrigen schwächer gepanzert, 


Kennwort: Rückgrat der Infanterie 


PANZER- 
SPÄHWAGEN 


Besondere Kennzeichen: Auf Straßen sehr schnell, 
bedingt geländegängig, Turm oben offen, 


Kennwort: Gepanzerte Späher 


SCHÜTZEN: 
PANZERWAGEN 


Besondere Kennzeichen Halbkette, oben offen, 
leicht bewaffnet, 


Kennwort: Gepanzerter Grenadier 


PANZER- 
JAGER 


Besondere Kennzeichen: Starke Frontpanserung, 
sehr lange Kanone, Frontalwaffe, 


Kennwort: Jagd ist die beste Abwehr 


SELBSTFAHR 
LAFETTEN 


Besondere Kennzeichen: Starko Geschütze, leichter 
Panzerschuts, 

Kennwort: Bewegliche Panzer-Artillerie 
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Seine Stärken: 


Er hat eine Elofantonhaut. 
Sie schütat Ihn gegen einen großen Teil der 


feindlichen Waffen. 


[Er hat einen langen Arm. 
Er teift auf 2000 m noch völlig zuverli 


Er hat starke panzerbrechende Watten. 
Er knackt jeden Panzer; die Abschußentfe 
mungen lesen Je nach. Walls und. Gegner 
zwischen 400 und 2000 m. 


Er {st immer fouerbereit. 


Er macht oft den Gegner schon durch seir. 
Erscheinen weich. 
Er entwickelt eine hohe Geschwindigkeit und 
Btoßkratt auch im Gollinde, 
In der Stunde etwa 18 km, also 3 bis 4mal a0 
schnell wie ein Grenadien Er hat einen Turm mit Rundumwirkung. 
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Seine Schwächen: 


Er ist ein großen und lohnendes Ziel und 
zieht das Fouor aul sich. 
Du weißt, or int bi zu 3 m hoch, Vom Schlacht- 
ieger bis zur Mine, vom Granatwerfer bia aum 
Mörser, für alle gibt's nur eine Losung: Wenn 
Panzer auftauchen, auf siel 
Er hört nichts und sieht nur beschrlnkt, 
wenn die dicke Luft ihn zwingt, die 
Luken zu schließen, und er nur mehr auf die 
Optik angewiesen ist, 


Er kann sich gegen Nahangriffe kaum 
wohre: 
Um 
2. 


ist ein toter Winkel, in dem er don 
nicht sieht und nur mit Handgranaten 
bekämpfen kann. 


Er ist schr vom Gellinde abhängig. 
Dichter Wanserläufe und vor allem 
Sümpfe sind Graben über 2,50.m 


Er ist nicht überall unverwundbar, 
Vor allem sein Laufwerk ist gegen Beschuß 
‚empfindlich, auch durch leichte Waffen, 
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Er braucht sehr viel 
In einer Stunde fm| 
100LLiter Sprit und 1 
Stelle Die doch einml 
menge vort 


Er führt nur eine beschrlinkte Muniti 


menge mit, 
Bedenke: Eine Patı 
Nabel und wiegt so 


Gelände schluckt er Fund 
istet a vielwie 200 Pferde 
{al deren Pflege und ü re 


ne 7,5 reicht Dir bis zum 
il wie ein s. MG. 


1. Panzer 


| Seine Aufgaben: 


Der Panzer ist zum Angreifen gebaut und nicht zum 
Halten. In wuchtigen Stößen durchbricht er den 
Feind und atößt vernichtend in seine Tiefe vor. 
Dadurch hilft er Dir, auch wenn Du es nicht siehst, 


Wenn er unmittelbar mit Dir zusammen kämpft, 
dann ist er die Stärke Deines Angriffs. Er spart all 
Kräfte für eine Aufgabe. An einer Stelle aetat er 
alles an und führt den entscheidenden Schlag. 
Selbst in der Verteidigung hilft er Dir nicht da- 
Aurch, daß er dasteht und auf breiter Front kämpft, 
sondern dadurch, daß er Schläge austeilt, 


Denke daran: Der Hieb fat die 
Geheimnis jedes Panzererfolg 


a RR 


Parade! Dasist 


Begreife und schütze seine Schwächen: 


‚Sobald dicke Luft ist: Runter! Und 
nvendw vnhenblalt Br Bat hwar en ehren 
abet nich särkere Gngner as Du, under ku 


nn er, derhalb ein puar Meter zurückstst hinter 
Bedenwelle, dann türzte nicht, Der Panzer will ja nur 
günstiger Fruerstllung weiterschleßen. 
Er hört nichts und sieht nur beschrlnkt, 


Er ist vom Gellinde abhlingig. 
Der Bei Een Die neh Aberihi lgen, Er mad 
pe elndetrrke amp: Das m ei 


Er führt nur eine beschrlinkto Munitions- 
menge mit. 

‚Wenn er munitionleren fährt, dann fuche nicht, sondern 
freu Dich, Sel gewiß, or kommt In kürzester Zeit zurück, 
Wenn or vll schießt, vernichtet or Dir ylel Gegner, 


Er braucht viel Pilege, 
Wenn er abends öder nach dem Kampf zurickfährt, dann 
gebrauch nicht älo dumme Parole: „Aha, die feinen. 


ge, chasil ven Wie ein Paar 
Kannst Da notfal "Erdloch In Ordnung bringen, 
ee Kanone uber eh War mitt Die in Pinsen der 
entweder nlcht schießt, oder nicht Ahr 
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Das sind die wichtigsten deutschen Panzer: 


PANZER IV: Kanone 7,5; 2 MG.; Gewicht 24 t; Länge 5,90 mı 
8 keine Rollen — mark eu Dir — 
Hat dar bewährte Panzer IP. 
Die Kuppel sieh. Du rund und dwulich 
Turmhinten venkrsch o 
‚Hot Mündu 
Mit kurzem 


TIGER: Kanone 8,8; 2MC.} Gewicht 57 t; Länge 8,30 mı 
Den Tiger kannst Du on unormen, 
Markanen und meist neilen Formen, 
Ken slm mark en michi; 
hat ver große Außen x 
Dia Kuten sind sehr bes bel hm, 
Kanone lang: ein Ungetlim, 
Tiger I (Bild) hat abgerundete Formen und 5 Außenräder, 


PANTHER: Kanone 7,5, aber yiellänger als dio des Panzers IV; 
2MG.: Gewicht 441; Länge 8,00m} 
Dagegen wirkt dann unser Panther 
Im gansen anos esganter. 
Der Turm nieht nel) und ausgeprägt, 


Kar 
der Tiger, nicht 0 schwer. 
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IL. DASSTURMGESCHÜTZZ 
Seine Btärken: oa 


‚ine Wirkung mit. Spreng- 
gransten auf infantrlatische Ziele (Ab year) 
Es gibt Deinem Angeif und Gegenstoß Wucht 
und Schwung und macht den Geguer we) 


Pan) 


AL. Sturmgeschütze 


Das Sturmgeschütz 


hat weder einen Drehturm noch ein eingebantes MG. 


Es schießt nur in Fahrtrichtung. Bei geschlossenen 
Luken ist seine Sicht sehr beschränkt, Nahangriffen 
ist on fast wohrlos ausgeliefert. Seiten und Heck sind 
leicht verwundbas 


Es kann nur beschränkt Munition und Sprit mit- 
führen. 


n Von Geländeschwierigkeiten (Sumpf, dichten Wal- 
Wehrlos gegen Nahangrife dern, Ortschaften, Wasserläufen) ist es besonders 
abhängig. 


400 um 


Vorne stark, 
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II. Sturmgeschütze 


Wenn sich die Schußrichtung ändert, 
Seine Aufgaben: bewgtdastuges FRE der Tiger aber nur Bro 
Die soll Bene: das nee: 


helfen im Angriff. Dazu ist es gebaut, und 
u nicht 


deren. 
Das Sturmpeschttestürt sich auf feindliche Panzer | 
ieDeinenAngriffaufhaltenwollen, und vernichtetsie 
Ausgebaute Kampfanlagen, die Dir harten Wider: 
Inand entgegenactzen, zenchligte. 

Ala gebailte Faust ersvingen Sturmgechütze 
Aatikvngefaßt den Eisbruchanontscheflende Sl 
Verztteln. der Sturmgeschütze ist Unslan und 
Kontor Verluste, 


Beinerönsntes 


Das Sturmgeschütz in 
‚In der Verteidigung sind sie die eiserne Kraftreserve weil es weder Drehturm noch einge- 
für Gegenstoß und Gegenangrifl, hat 
7 koin-Infanteriegeschüts, Das Starmgeschüte het 
feine 300 PS nicht, um nur tweimal wöchentlich die 
Stellung zu wechseln, 
Kol Bunker, weiten durch seine Stoßkraftwirkensoll, 
keine Funkatele,woil sonst 2 Mann und oine Kanone 
Überfnig end, 
kotne tochnlsche Nothilfe und kein San-Kraftragen, 
We a vorne wichtiger it, 


kein Schneepflug, weil es dazu weder geeignet noch 
gedacht in 

Ahtunaı I Verbande der PonnjögerAbtslung wird der Sum. 

geschah al Fonterjäger ungen, Schau Dir denk much 

Sa Kopnal Pnseroger an! 
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Das sind die wichtigsten deutschen Sturmgeschütze: 


‚Sturmgeschütz III und IV (7,5 cm 1/48) 
Das Sturmgeschlis bagagnet Dir 
Auf Panasr DIL und Panser IP. 
Dis swel sind ähnlich, nah verwandt: 
ıs Kuppel (Kommandant), 
vr nindrig, haben seitlich 
Schutss Schürsen, groß und deutlich, 
Merke: Panzer IIL: 6 Laufrollen (Bild); 
AV: 8 Laufrollen 


(10,5-cm-Haubitzo auf, Fahrgestell des 
anzere III) 


Genau vo zu den Sturmgeschlitson 

‚Gehören dann die Sturmhaubitae 

6 Rollen ( Panser III) und drüber 
Bin Rohr m rd aller, 
an gan 1 dan Sturmgnchii 


Ati Kuppel niedrig „,. alır Wit: 


aufFahrgestelldenPanzeriIV) 
Sturmpanser nennt man diene Wagen, 
Die ke le Ra 

wer ut, 
Dies Fahre Dir dran 
Mi hohem Ponzerobertih, 
Die Seitenwände slamlich weil, 


Il, Sturmgenchütze 
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III. PANZERSPÄHWAGEN 
Wie der Bergsteiger... 


Der Dergsteier fühl ent mit dem langen, Sul 
weinen Plckels unter den Schnee, wo er 
kann. 


Danebe tut der Dane wit sem Re 
auf. Way hen: 
Kampfond fahr dom Feind den Del" 


iger dem Ionen Schnee bei- 
cn kann. 


Der Aufklörar fühlt dam Feind am Puls... 
P} 


Die Pz.-Aufklärer schaffen Dir frühzeitig Nachrichten 
über den Feind. 


Das heißt für Dich; Nat frag den Aufklärer und richte Dich nach dem, was er weiß, 


Tim Kampf dagegen hast Du nur schr selten unmittelbar mit Ihnen zu tun. 

Die wichtigute Waifo der Pa.-Aufklirer It Ihre Beweglichkeit, Wenn ala ausbonten müssen, It Ihnen lee 
/affo genommen, 

Das heißt für Dicht Hilf ihnen, wo es möglich ist. Vor allem hilf ihnen, Sperren und Minen beseitigen. 


Die Aufklärer haben hal 
aus, Oft muß damit die 
wenn die Spähwagen schi 
Das heißt für Dich; Unter ihrem Feuerschufs kannst Du Dich nnbomerkt vorarbeiten. Nutze das aus 


dar au 


‚Feuerkraft gegen Infanterieriele. Diese ist am wirksamsten im Kampf vom Fahrzeug 
\werden. Dann achtet der Feind auf Dich nur mehr wenig, 


'W. mit 2:om-Turm. 
IH. Panzerspühwagen 


Geschwindigkeit gleicht schwache Panzerung aus! 


Jhwagen haben mar eine dünne Panzerung, Die 
aehwindigkeit gleicht diese Schw 
Spibwagen haben keine panzerbrechenden Waften. 
Alıcı Nicht als Panzerjiger elnetsen oder vor der 
Nase des Gegners herumsichen Jason. 
Ortschaften und untbersichtliches Gelände sind der 
Feind des Pe-Spähwagens, 
Das heißt für Dich: Hilf ihm durch Vorausschleken. 
‚von Spühtrupps oder einselnen Leuten. 
Spähwagen sind besonders gefährdet durch Angriffe 
A 
ie Argsten Feinde des Spühwagens aber nd Pan- 
zer und Pak, 
\1 7 Spähwagen sind nur bedingt gelindegtngig. 


Der Spähwagen kann also nicht 
Panzer ersetzen, 
kw. oder Pkw, abschloppen und bergen, 
Bäume überwalzen, 
über Stümpfe fahren, 
tiefo Fioßläufe, Sümpfe und Drahtverhaue 
durchfahren. 


IV. SCHÜUTZENPANZERWAGEN (S.P.W.) 


Gleich vorwog: Der S.P:W, kann nicht wie ein 
Panzer kämpfen. 

Er ist nicht dazu da, um Dich zu unterstützen, son 
dern er soll den gepanserten Grenndier schützen und. 
beweglich machen. Denn der gepanzerte Grenadier 
muß dem Panierangriff folgen können, Ea ist seine 
‚Aufgabe, den Erfolg des Panzerstoßes blitzartig aus- 
zunutzen und sofort zu sichern, 

‚Auch der Panzer kann nicht ohne Grenadiere käump- 
fen, Damit aber die Grenndiere seinem Tempo, seiner 
Stoßkraft folgen können, dazu gibt es S.P-W. Auch 
die Spozialwagen (Kanonenwagen, Granatwerfer- 
‚wagen, Flammenwerferwagen) haben keine andere 
Aufgabe: Infanteriewafen und ihre Bedienung 
schützen und beweglich inachen. 


Merken 


Der m.8.P.W, ist das Fahrzeug der gepanzerten 
Grenadiere; 


16.8.P.W. haben nur die Ps.-Aufklärer zum blitz- 
schnellen Ausmützen der Aufklärung. 
%» 


10.8.2.W. (MG) 


opeshone und Granatspliter 
der Grenadir 

ın Volltreffer. 

Gefahr von oben. 


Wozu dient ein Fahrzeug? 


Esmacht beweglich. Esspart KräfteundbringtschnellansZiel. 
Aberı Es ist groß und viele Menschen sind auf engem Raum 
ausammengedrängt. 


Wozu dient der S.P.W.? 
Brist beides; Ein Schützenloch und ein Fahrzeug: ein fahr« 
bares Schützenlach, 
‚Alsoı Er schützt gegen Infanteriogeschosse und Granat- 
Apliter und gegen viele Minen. 


Doumenstarke Panze- 
rung = nur ge 
Infanterioge: 


7° Alyoı ErbringtleReuerkraftderGruppeschnellandenfeind. 
ER x) Aberı Kit om große und alemlich hohss Zi, 

= eine gunze Gruppe int in seinem Bauch zusammen- 

El pet gedrängt. Kr führt zwar auf Straßen schne 

— ‚Aberı Im Gelände kann er nicht überall hinfahren, wo der 
Panzer durchkommt, 


WW. Schützenpanzerwagen a 


Wenn Du den Angriff det Panzer und S.P.W. vor« 
stärken sollst, dann merk Dir ein paar Regehnt 


Du mußt... 


Verbindung mit dem 8.P.W. halten, 
mit abgesessenen Panzergronadieren im infanteri« 
stischen Kampf reibungslos zusammenarbeiten. 


Du darfst nicht. 
win eine Klette am 3.P.W, kleben, 
von ihm alunloso Hurra-Attacken erwarten, 
Eine Pak z.B. müssen die gepanzerten Grenadlere 
ebenso zu Fuß angreifen wio Du, das dauert also 
wie bei Dir, Die Panzerung des &P.W. 
dat ja nicht dieker als Dein Daumen. Im Wagen 
sitzen die Grenadiere einen Meter über dom Boden, 
Du aber kannst robben oder Dich hinlegen! 


V. PANZERJÄGER 


Durchschlagskram 
wie die Panzerjägerkanone 
Bewoglichkoit 

wie der Panzer 
Panzorschutz 

wie das Sturmgeschütz 


Dafür gibt 0» drel Lönungen: 
Pak auf Solbstfahrlafotte (, 
Sturmgoschütee ala Panzerjl 


entlichen Jgert Japdpanzer 38, Jagd- 
Panzer'IV lang, Jagdpanther und 


Pak Bt.: Unterscheidet sich von der Artillerie Sf. 
mur durch das längere Rohr, also durch höhere 
Durehschlagskraft, und durch die Zieleineichtung. 
Sonst sind Ihre Stärken und Schwlchen dieselben 
wie dio der Artillerie Sf. Die große Reichweite 
und Treffsicherheit muß die schwache Panzerung 
ausgleichen, Alıoı Sf, nicht. als Panzer einsetzen! 


Sturmgeschüitze: Für Dich ist ein Unterschied. 
kaum erkennbar, ob sie nun als Panzerjliger oder 
als Sturmgeschätze eingesetzt sind, Ihre Aufgabe 
ist dann eben in erster Linie die Panzerjagd. Wie 
diene Aufgabe am besten gelöst werden kann, das 
überlasse dem Führer der Panzerjägereinheit: 


Entweder durch Anpirschen oder Anstehen 
(Lauerstellung): 

Oder durch Hat und Treibjagd (Binzel: 
jagd und geschlossener Einsatz), 


Er unterstützt Dich immer, auch wenn er nicht 
in Deinem Angriffsstreifen bleibt. Denk daran, eı 
ist Jüger. Er jagt Deine gefihrlichsten Feinde. 


V. Panzerjäger 


VI. 
SELBSTFAHRLAFETTEN 


Ein lan SaABfornbikn 


ri Zugmaschie it aber 10m lag und branch mindestens le.Pz.H. Schuss 


5 Minuten, bis sl ‚bereit Ist. Ebensoviel Zeit ist nötig, bis 
s. Pz.H. Ai“ 


VI. Selbstfahrlafetten 


die wieder Aott wird, wenn ale Btellungswechsel machen vll, 


Also die Panzerhaubitze ist 


ln viel kleineres Ziel, 
wesentlich bewoglicher 
und immer fouerbereit, 


‚Aber sie besitzt 


nur leichten Panzerschutz, 
geringe Munitionsmen, 
und beschränkte Gelündegängigkeit. 


Das heißt, gegenüber dor aufgeprotsten Haubltze Ist die 
Panzerhaubitze klein; bewoglich und leicht gepanzert, 
Deshalb int sie aber noch lange kein Panzer, 

„‚Wer ansicht wie ein Panzer und sich benimmt wie ein 
Panzer, wird behandelt wie ein Panzer?“ Neinl-Das ist, 
falsch! Denn der Schutzschild der Haubitze halt otwa 
ebensoviel aus wie 8 Stahlheime hintereinander. Ihre 
Front ist aber 175mal so groß wis di eines Stahlhelns. 


sr 


..„.und die Aufgaben der Artillerie-Selbstfahrlafetten? 


Sie sind bewegliche Artillerie! Schnell müssen sie ‚Also erwarte nicht, 
dem Panzerangeiff folgen und schlagartig den daß sie Dir helfen wie ein Panzer 
Schwerpunkt des Feuers dahin und dorthin ver! 


können. Nur wo Not am Mann ist und paı Eine schwere Panzerhaubitze x. B. hat weniger als 
ich, dieein Tigermitführt. | 


brechende Waffen nicht gegenüberstehen, oder &inViertelderMunitionb 
Wenn Du mit Panzerhaubitzen zunammenarbeitent, | 
dann weg davon, sie ziehen das Feuer auf sich. Und | 
unteretütze sie gegen alle Bedrohung, no gut Du 
kannst, Wenn sie ausfallen, helfen sie Dir nichts | 
mehr. Deine Kameraden auf der Panzerhaubitze 
sind auch nicht viel besser geschützt alı Du, sitzen 
über fast 14; m höher, Bedenke das! | 


REN 


ER 
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